
M O D E  D ' E M P LO I

Le lip-sync
Faire parler un personnage, c'est faire coïncider sa bouche
avec une voix déjà enregistrée. On ne l'invente pas en
animant : on écoute d'abord, on note, puis on dessine.

N E U F  F O R M E S ,  PA S  T R E N T E

Ce qui compte n'est pas le son mais la forme qu'il donne à

la bouche. « a » et « è » ouvrent la même bouche, « ou » et
« u » l'avancent pareil. Neuf formes suffisent pour tout le
français.

Vous les dessinez une fois avec votre personnage, puis
vous les recopiez dans l'ordre que donne le dépouillement.

L E S  T R O I S  Q U I  C O M P T E N T  V R A I M E N T

Si vous ne devez en réussir que trois, ce sont la bouche

fermée (m, b, p), la grande ouverte (a) et la ronde (o, ou). Ce
sont celles qu'on voit. Les autres passent presque

inaperçues.

L E  D É P O U I L L E M E N T

Écouter la phrase, image par image, et noter dans la case
correspondante le son qu'on entend. C'est fastidieux une
fois, et ça fait gagner des heures après.

Une case vide veut dire : on garde la forme précédente.
C'est normal et c'est même souhaitable.

L ' E R R E U R  Q U I  C O Û T E  L E  P L U S  C H E R

Dessiner une bouche par image. Ça donne un clapet de
machine à écrire, illisible et épuisant à faire. Une forme
tient en général deux à quatre images : on ne parle pas
plus vite que ça.

Deuxième erreur : dessiner la bouche pile sur le son. Elle
doit arriver une image avant, parce qu'on voit la bouche se
former avant d'entendre.

Le reste du visage doit bouger aussi : une bouche qui
s'agite sur un visage figé ne parle pas, elle mâche.

C O M M E N T  O N  L A  R E M P L I T

1. Enregistrer la voix, avant tout le reste.

2. Dessiner les neuf bouches de votre personnage, en
haut.

3. Écouter et remplir la bande de dépouillement, image
par image.

4. Reporter les numéros sur la feuille d'exposition.

5. Animer, en décalant les bouches d'une image vers
l'avant.

« BONJOUR » · À 12 IMAGES PAR SECONDE
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b on j ou r
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N E U F  I M AG E S ,  C I N Q  B O U C H E S  S E U L E M E N T

Les cases vides gardent la bouche précédente. Sur neuf
images, on n'a dessiné que cinq formes.

L E S  F O R M E S  D E  B O U C H E  R A N G É E S  S E LO N  L ' E N D R O I T  O Ù  L E  S O N  S E  F O R M E  ·  Cartoon Animation,  P R E S TO N  B L A I R
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P E R S O N N A G E C E  Q U ' I L  D I T C A D E N C E D AT E

L E S  N E U F  B O U C H E S  ·  À  D E S S I N E R  U N E  F O I S  AV E C  V OT R E  P E R S O N N A G E

1 · a · è · ê
grande ouverte

2 · é · i · e
étirée, dents visibles

3 · on · an · in
ouverte et ronde

4 · o · ou · u
ronde, avancée

5 · m · b · p
fermée, lèvres serrées

6 · f · v
dents sur la lèvre

7 · l · n · d · t
langue visible

8 · ch · j · s · z
lèvres avancées

9 · repos
bouche au repos

L E  D É P O U I L L E M E N T  ·  L E  S O N  E N  H A U T  D E  L A  C A S E ,  L A  B O U C H E  D E S S O U S  ·  U N E  C A S E  V I D E  G A R D E  L A  P R É C É D E N T E

L'Atelier en Mouvement · Courbevoie Une forme tient deux à quatre images · la bouche arrive une image avant le son atelierenmouvement.fr
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